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Imaginati-va o lume Tn care masinile gdndesc, decid si actioneaza. O lumen
care algoritmi complecsi preiau sarcini care, pana de curadnd, erau conside-
rate exclusiv umane. Aceasta nu este o scena dintr-un film SF, ci realitatea

n care inteligenta artificiala (1A) Tsi face simtitd prezenta.

Dar, asa cum avem nevoie de o harta pentru a ne orienta cu succes ntr-un
labirint, lumea IA are nevoie de standardizare pentru a-si atinge potentialul
n mod responsabil. Tn lumea inteligentei artificiale, standardizarea functio-
neaza ca o busolg, oferind directie si claritate.

IA, cu capacitatile sale revolutionare de procesare a datelor si de Tnvata-
re automatd, promite sa schimbe modul Tn care traim, lucram si interac-
tiondm. Cu toate acestea, cu aceastd promisiune vine si nevoia de a avea
standarde clare si coerente care s ghideze dezvoltarea si implementarea
IA Tntr-un mod responsabil si etic.

Standardizarea, Tn esenta sa, este procesul de stabilire a unor reguli si cri-
terii pentru a asigura calitatea, siguranta si eficienta produselor si servici-
ilor. Tn contextul 1A, standardizarea poate juca un rol esential Tn asigurarea
faptului ca tehnologiile sunt dezvoltate si implementate intr-un mod care
respecta drepturile si libertatile individuale, protejeaza consumatorii si pro-
moveaza inovatia.

Unul dintre principalele avantaje ale standardizarii Tn domeniul IA este cre-
area unui cadru comun de referintd pentru dezvoltatori, utilizatori si regle-
mentatori. Acest cadru poate ajuta la clarificarea terminologiei, a metodelor
de evaluare si a cerintelor de performantd, asigurand astfel ca toti actorii
implicati au o Tntelegere clard si comuna a ceea ce inseamna IA si cum ar
trebui sa functioneze

Standardizarea, cu abordarea sa echilibrata si orientata spre viitor, are capa-
citatea de a asigura ca IA este dezvoltata si implementata Tntr-un mod care
aduce beneficii societatii in ansamblu, protejand Tn acelasi timp drepturile
si libertatile individuale.

Tn acest num3r al Revistei Standardizarea veti putea afla cum a fost folosi-
ta realitatea virtuald de catre televiziuni Tn cadrul transmisiunilor sportive,
care sunt standardele IEC care faciliteaza aceste tehnologii, care au fost
tendintele tehnologice la Consumer Electronics Show (CES este unul dintre
cele mai mari si mai influente targuri de tehnologie din lume) si raspunsul
rapid al ISO si IEC prin elaborarea unor standarde pentru tehnologiile emer-
gente. De asemenea, va invitam sa descoperiti care sunt cele mai noi aparitii
de standarde, dar si cele mai recente noutati de la organizatiile europene de
standardizare, CEN si CENELEC.
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Tehnologiile ék
s/ rolul stagdaiaizZal’ii: o
calatori o

NOUA ERA TEHNOLOGICA

Traim Tntr-o epoca de aur a inovatiei tehnologi-
ce, unde posihilitatile se extind zilnic. Tehnolo-
giile emergente, precum Inteligenta Artificiala
(IA), Realitatea Virtuala (RV), Blockchain si Me-
tavers, nu sunt doar termeni tehnici, ci repre-
zinta cheile catre usi noi de explorare si Tnte-
legere. Acestea schimbd modul Tn care lucram,
Tnvatdm si interactionam, creadnd o lume plina
de oportunitati si provocari.

Cu toate acestea, vine si 0 mare responsabilita-
te. Pe masura ce aceste tehnologii emergente
devin parti integrante ale vietii noastre cotidi-
ene, necesitatea unor cadre normative solide
care sa ghideze dezvoltarea si implementarea
lor devine imperativa. Aici intrd Tn scena stan-
dardele si activitatea organizatiilor internatio-
nale si europene de standardizare, cum ar fi ISQ,
IEC, ETSI, CEN, CENELC.

Standardizarea asigurd un teren comun, unde
inovatiile tehnologice pot fi dezvoltate si im-
plementate Tntr-un mod sigur, etic si eficient.
Standardele oferd un cadru tehnic bine definit
si recunoscut global si sprijind legislatia, ceea
ce ajuta la la facilitarea colaborarii intre diferite
parti interesate, de la dezvoltatori si furnizori,
pana la reglementatori si utilizatori finali.
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Vom explora Tn continuare impactul si potenti-
alul tehnologiilor emergente mentionate, subli-
niind rolul important al standardizarii in facili-
tarea adoptarii responsabile si Tn maximizarea
beneficiilor pe care aceste tehnologii le pot
aduce societatii. Vom aprofunda modul in care
standardele contribuie la modelarea peisajului
tehnologic si la facilitarea tranzitiei spre un vii-
tor digital mai sigur si mai conectat.

INTELIGENTA AﬁTIFIGIAL/—‘: ALGORITMI
CARE SCHIMBA LUMEA

Tn era digitalg, Inteligenta Artificiald reprezin-
ta un catalizator pentru inovare si eficienta.
Schimband modul Tn care analizam si procesam
date, IATsi gaseste aplicabilitatea intr-o varieta-
te de domenii.

Unul dintre domeniile unde IA si manifesta po-
tentialul este asistenta medicala. Cu ajutorul
algoritmilor de Tnvatare automata, medicii pot
diagnostica afectiuni cu o precizie mai mare
si Tntr-un timp mai scurt. De exemplu, IA poate
analiza imagini radiologice pentru a identifica
semne timpurii ale cancerului, contribuind la
Tmbunatatirea prognosticului pacientilor.

Tn sectorul financiar, IA ajutd la detectarea fra-
udelor prin analiza tranzactiilor Tn timp real.



Algoritmi inteligenti pot identifica modele sus-
pecte si pot alerta institutiile financiare, contri-
buind la prevenirea pierderilor financiare.

Pe masurd ce aplicatiile IA devin mai sofisti-
cate, necesitatea existentei si aplicarii unor
standarde clare creste. Standardul SR EN 1SO/
IEC 27001, care se referd la sistemele de mana-
gement al securitatii informatiilor, este crucial
pentru protejarea datelor Tn aplicatii IA. Acest
standard ajuta organizatiile sa gestioneze riscu-
rile de securitate si sa asigure confidentialitatea
datelor.

Un alt standard relevant este SR EN ISOJ/IEC
23053, care oferd un cadru pentru sistemele
de inteligenta artificiala care utilizeaza Tnva-
tarea automata. Acesta acopera teme precum
transparenta, responsabilitatea si securitates,
facilitand crearea unor sisteme IA etice si res-
ponsabile.

Inovatiile Tn 1A, sprijinite de standarde adecvate,
promit sa revolutioneze multe aspecte ale vietii
noastre cotidiene. Prin combinarea expertizei
tehnice cu cadrul oferit de standardele inter-
nationale, putem naviga cu incredere pe marile
necunoscute ale revolutiei digitale, indreptan-
du-ne spre un viitor unde tehnologia si umani-
tatea colaboreaza pentru un bine mai mare.
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REALITATEA VIRTUALA: DINGOLO DE
REAL, EXPLORAREA VIRTUALULUI

Realitatea Virtuald este o tehnologie fascinanta
ce permite utilizatorilor s3 intre Tn lumi virtuale
tridimensionale si interactive. Aceastad tehno-
logie revolutionard isi gaseste aplicabilitate n
numeroase domenii, deschizand portite catre
experiente care altfel nu ar fi fost posibile.

Un domeniu remarcabil este educatia. RV poate
transporta studentii, de exemplu, Tntr-o calato-
rie temporald spre evenimente istorice sau n
explorari virtuale ale sistemului solar, creand un
mediu de Tnvatare captivant siinteractiv. Aceas-
ta nu numai ca Tmbunatdteste angajamentul,
dar si ofera un inteles mai profund al materiei
studiate.

Tn domeniul san3tatii, RV este folositd pentru
simularea de interventii chirurgicale, oferind
medicilor un mediu sigur pentru a-si perfectio-
na aptitudinile. De asemenea, terapia prin RV a
devenit o metoda promitatoare pentru tratarea
anumitor afectiuni psihologice, cum ar fi tulbu-
rarea de stres post-traumatic sau fobiile.

Industria divertismentului este, de asemenesg,
transformata de RV, oferind experiente imersi-
ve in jocuri video si filme. Prin RV, utilizatorii pot
explora lumi virtuale, interactionand cu mediul



si cu alti jucatori Tn moduri noi si captivante.

Pe masura ce popularitatea RV creste, impor-
tanta standardizarii devine evidenta. Standardul
ISO/IEC 14772, cunoscut sub numele de VRML
(Virtual Reality Modeling Language), este un
exemplu valoros de standard care faciliteaza
crearea si partajarea de medii virtuale interac-
tive. Acest standard permite dezvoltatorilor sa
creeze lumi virtuale tridimensionale, contribu-
ind la evolutia RV.

n plus, standardele ISO pot ajuta la abordarea
provocarilor legate de securitate si de accesibi-
litate asociate RV, asigurand ca aceasta tehno-
logie emergenta este accesibila si sigura pentru
toti utilizatorii.

BLOCKGHAIN: TRANSPARENTA $I
INTEGRITATEA IN ERA DIGITALA

Blockchain, adesea asociat cu criptomonede-
le, este o tehnologie revolutionara care promi-
te sa aduca transparenta si securitate in lumea
digitala. Aceasta tehnologie functioneaza prin
stocarea datelor in blocuri interconectate, care
sunt securizate si verificate colectiv de retea,
facand aproape imposibild alterarea datelor
odatad ce au fost adaugate.

Unul dintre domeniile de impact major pentru
blockchain este sectorul financiar. Blockcha-
in-ul faciliteaza tranzactiile rapide si sigure,
reducand costurile si timpul de procesare. De
exemplu, tehnologia blockchain poate permite
transferuri transfrontaliere in timp real, fara ne-
voia de intermediari.

De asemenea, blockchain-ul are potentialul de a
revolutiona domeniul contractelor, prin crearea
contractelor inteligente. Acestea sunt contracte
auto-executabile, care se declanseaza automat
caénd conditiile agreate sunt indeplinite, elimi-
nand nevoia de verificari manuale si reducand
riscul de neintelegeri si litigii.

Standardizarea Tn domeniul blockchain este re-
prezentatd prin ISOJTC 307, Blockchain and dis-
tributed ledger technologies un comitet tehnic
al ISO dedicat elaborarii de standarde pentru
arhitecturile blockchain si tehnologiile asoci-
ate. Acest comitet lucreaza la elaborarea unor
standarde care sd ajute la asigurarea integritatii,
transparentei si securitatii sistemelor bazate pe
blockchain.

METAVERS: CONSTRUIND UNIVERSURI
DIGITALE INTERCONECTATE

Metavers este un univers digital interconectat,
unde utilizatorii pot interactionain moduri noi si
captivante. Este un amestec de realitati virtuale

si augmentate, internet si tehnologii emergen-
te, creand o platforma vasta pentru socializare,
educatie si comert.

Un exemplu fascinant al potentialului metaver-
sului este posibilitatea de a avea locuri de mun-
ca si birouri virtuale, unde angajatii pot colabora
intr-un mediu 3D, chiar daca sunt localizati in
diferite parti ale lumii. De asemenea, sectorul
retail poate beneficia de Metavers prin crearea
magazinelor virtuale, unde clientii pot explora si
cumpara produse Tntr-un mediu digital imersiv.

Standardizarea Tn metavers este Tnca Tntr-o faza
incipientd, dar este cruciald pentru dezvoltarea
unui mediu digital sigur si interoperabil. Acest
lucru implica stabilirea unor standarde pentru
securitatea datelor, protectia vietii private, si in-
teroperabilitatea intre diferite platforme si ser-
vicii. Standardele internationale pot juca un rol
esential in aceasta directie, asigurdnd ca me-
taversul va fi un spatiu digital accesibil si sigur
pentru toti utilizatorii.

STANDARDIZAREA: GALEA SPRE
INOVATIE RESPONSABILA

Tehnologiile emergente precum Inteligenta Ar-
tificiald, Realitatea Virtuald, Blockchain si Me-
tavers nu numai cd modeleaza viitorul, dar re-
definesc modul Tn care interactionam cu lumea
nconjuratoare si unul cu cel3lalt. Tn acest peisaj
dinamic, standardizarea apare ca o necesitate
fundamentald pentru a asigura o adoptare si o
implementare sigurd si responsabila a acestor
inovatii tehnologice.

Standardele, cu o structurd bine definita si un
cadru de reglementare, joaca un rol cheie n
asigurarea integritatii, securitatii si interope-
rabilitatii in lumea digitala. Ele ofera un limbaj
comun si un set de reguli care faciliteaza cola-
borarea si inovarea transfrontalierd, crednd un
mediu propice pentru explorarea responsabila a
potentialului tehnologic.

Standardele permit nu doar dezvoltarea, dar
si implementarea responsabhila a tehnologiilor
emergente, asigurand cd progresul tehnologic
se realizeaza Tntr-un mod de care beneficiaza
societatea Tn ansamblu.

Prin colaborarea continud Tntre comunitatile
tehnologice si organizatiile de standardizare,
putem aborda cu incredere revolutia digitald,
Tndreptandu-ne spre un viitor unde tehnologia
imbunatateste calitatea vietii si stimuleaza ino-
vatia sustenabila si incluziva.



Promovarea unei culturi
pregatite pentru Al

Inteligenta artificiala are potentialul de a oferi beneficii enorme societatii, de
aceea un standard pentru sisteme de management ar putea fi raspunsul pe care
1l cautd toata lumea.

14 trilioane USD pentru PIB-ul global pana tn anul 2030 si o eficientad a organi-
zatiilor cu 40% mai mare pana in anul 2035 datorita inteligentei artificiale este
previziunea pe care o face compania de consultanta si audit Pricewaterhouse-
Coopers. Aceasta reprezinta cea mai mare oportunitate comerciala in ecosiste-
mul de afaceri actual aflat Tn schimbare rapida, avand potentialul de a imbuna-
tati miliarde de vieti.
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Cu toate acestea, pentru a debloca Tntregul po-
tential al inteligentei artificiale, liderii trebuie
sa gandeasca diferit. ,Nu putem ignora faptul
ca trebuie sa aplicam standarde globale pen-
tru a obtine beneficii maxime bazate pe uti-
lizarea responsabild a tehnologiei IA", spune
Jason Matusow de la Microsoft. Aceste stan-
darde, adauga el, ar trebui sa abordeze scenarii
business-to-consumer (B2C), precum si busi-
ness-to-business (B2B), pentru a fi de valoare.

Tn calitate de director general al grupului de
standarde corporative al companiei Microsoft,
Matusow considera ca productia si adoptarea
standardelor internationale IA vor permite so-
lutii eficiente si de Tncredere care Tntaresc in-
crederea consumatorilor, partenerilor de afaceri
si a autoritatilor de reglementare. ,IA va spori
capacitatea umana’, explicd el, ,deschizand
usa catre noi oportunitati pentru fiecare sector.
Acesta va da posibilitatea indivizilor sa realizeze
mai mult Tn viata lor de zi cu zi"

DIGITALIZAREA PE SCARA LARGA

Transformarea digitald a devenit o realitate glo-
bala. Pe masura ce capacitatea de a converti
date devine din ce Tn ce mai radspandita, tot mai
multe aspecte ale lumii noastre devin digitali-
zate. Un raport recent al Forumului Economic
Mondial (WEF) proiecteaza ca pana in 2024,
609% din PIB-ul global va fi generat de activitati
digitale. Intr-un interval de doar trei ani, granita
dintre economia digitala si cea traditionald sau
intre societatea digitala si cea analogica va de-
veni din ce In ce mai subtire.

Inteligenta artificiala (IA) functioneaza n

fundalul vietii noastre de zi cu zi. De la optimi-
zarea modelelor de afaceri pana la furnizarea de
servicii financiare sau gestionarea traficului in
orasele inteligente, transformarea digitala adu-
ce numeroase oportunitati. Impactul sau asu-
pra societatii si indivizilor este profund si nu se
poate limita doar la cifre. Cu toate acestea, pe
masura ce potentialul revolutionar al 1A devine
tot mai evident, riscurile asociate practicilor ne-
sigure sau neetice Tn utilizarea acestei tehnolo-
gii devin si ele mai vizibile.

Securitatea cibernetica, protectia datelor perso-
nale si guvernanta datelor sunt aspecte esenti-
ale Tn dezvoltarea responsabild a inteligentei ar-
tificiale. Aceste preocupari au fost subliniate Tn
cadrul Agendei de la Davos, organizata de WEF
pentru a promova o conduita etica si responsa-
hild Th domeniul I1A. Tn acest context, se pune ac-
centul pe eforturile globale de abordare a aces-
tor provocari, insa absenta unui consens global
incetineste adoptia accelerata a tehnologiei si a
beneficiilor pe care le poate aduce.

CONSOLIDAREA INCREDERII

Crearea unei agentii de incredere este vazuta de
multi experti Tn inteligenta artificiala ca un pas
crucial pentru extinderea oportunitatilor in fie-
care sector. Cheia consta Tn initierea procesului
de standardizarea al unei inteligente artificiale
,responsabile”. Tn acest efort, subcomitetul co-
mun ISO/IEC pentru Inteligenta Artificiala 1SO/
IEC JTC 1/SC 42 joaca un rol central. Scopul fun-
damental este dezvoltarea unei societati etice,
fundamentate pe inteligenta artificiala. Sub co-
ordonarea ISO/IEC JT 1, specialisti Tn domeniul
IA lucreaza la elaborarea unui standard revolu-
tionar. Daca acesta va fi adoptat, va furniza lu-
mii un plan nou pentru crearea unei culturi pre-
gatite pentru IA. Aceastd abordare a sistemului
de management va impune controale specifice,
scheme de audit si indrumari conforme cu legi-
le, reglementarile emergente si cerintele parti-
lor interesate.

Cu toate acestea, exista Thcd multe provocari.
Conform Institutului Al Now de la Universitatea
din New York, avand Tn vedere ritmul actual de
adoptare a tehnologiei IA, doar America de Nord,
Europa si China vor beneficia in proportie de
aproximativ 80% din avantajele economice adu-
se de inteligenta artificiald, in timp ce celelalte
doua treimi din populatia globald vor avea doar
209% din aceste beneficii. Daca aceasta tendinta
persistd, existd riscul ca oportunitatea enorma
de a Tmbunatati semnificativ viata a miliarde de
oameni sa fie ratata.



AGUM ESTE MOMENTUL

Nu a existat niciodata un moment mai oportun
pentru elaborarea standardelor internationale in
domeniul inteligentei artificiale. Tn trecut, inte-
ligenta artificiald se concentra pe probleme de
amploare care erau fie prea complexe, fie prea
dificile pentru a fi rezolvate prin metode tradi-
tionale. In prezent, acest context s-a schimbat.
Pe masura ce cererea pentru sisteme bazate pe
inteligenta artificiala a crescut exponential n
ultimii ani, tehnologia avansata gaseste acum
aplicatii mai performante. Totusi, provocarile
legate de adoptarea pe scara largd, combinate
cu cerintele puternice pentru consens global, au
creat acum un mediu propice pentru standardi-
zare.

Wael William Diab, presedintele SC 42, conside-
rd ca standardizarea poate contribui la dezvol-
tarea unei culturi pregatite pentru inteligenta
artificiala si poate alimenta procesul de trans-
formare digitala. “Desi nu exista o solutie unica
care sa deschida potentialul inteligentei artifi-
ciale si sa permita realizarea promisiunii trans-
formarii digitale, importanta standardizarii este
deosebit de semnificativa”, afirma el. Aborda-
rea sa holisticd vizeaza examinarea Tntregului
ecosistem al inteligentei artificiale. "Publicarea
unui standard pentru sistemul de management
reprezinta o componenta esentiald a acestei
strategii, care Tn final urmareste imbunatatirea
continud a unui sistem.”

Cele doua organizatii internationale de stan-
dardizare, ISO si IEC sunt hotarate sa raspunda
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dinamic nevoilor emergente ale industriei. Prin
colaborarea lor, aceste organizatii adopta o
abordare holistica pentru accelerarea adoptarii
inteligentei artificiale, tratadnd simultan chesti-
uni legate de echitate, responsabilitate si etica.

ORIENTAREA CATRE UN SISTEM
DE MANAGEMENT

Colaborarea se dovedeste a fi esentiald pentru
a asigura ca standardele reflecta modul Tn care
organizatiile utilizeaza inteligenta artificiala si
modul Tn care pun Tn balanta riscurile cu cerin-
tele comerciale reale. “ISO si IEC ofera platfor-
me Mmultilaterale de colaborare care ne pot ajuta
sa maximizam avantajele inteligentei artificiale.
Prin eliminarea obstacolelor Tn calea adoptarii
tehnologiei, standardele asigurd Tn mod proactiv
cd sunt abordate preocuparile societatii ”, sub-
liniaza Diabh. "Datorita diversitatii partilor intere-
sate din cadrul SC42, putem elabora standarde
mai bune si, Tn cele din urma, putem facilita o
adoptare pe scara mai larga.”

Prin urmare, o abordare adecvata este crucia-
a8 pentru a atinge scopurile propuse. Cum su-
gereaza si Wael, aceasta este “cheia rezolvarii
uneia dintre cele mai urgente probleme de gu-
vernanta din secolul XXI". Standardele pot juca
un rol constructiv Tn promovarea utilizarii pe
scara larga a inteligentei artificiale responsa-
bile. De exemplu, un standard pentru Sisteme
de Management poate defini elemente comu-
ne de baza si cadre de lucru pentru gestiona-
rea riscurilor, aplicabile atat companiilor, cat si




guvernelor sau altor organizatii.

Prin adoptarea unei astfel de abordari MSS, im-
plementarea tehnologiilor IA poate:

* Permite organizatiilor sa isi adapteze dina-
mic activitatile la cerintele reglementarilor
si societatii, asa cum sunt capturate prin
MSS.

* Furniza un mecanism de incredere care fa-
ciliteaza contractele Tntre companii.

e Stabili un punct de referinta care poate fi
verificat prin audit si/sau evaluarea confor-
mitatii.

Dupéd cum explica Wael, abordarea ecosistemi-

cd a SC 42 asigura ca partile interesate dintr-o

varietate de medii pot contribui la definirea unui
cadru. Un cadru care permite organizatiilor sa
vorbeasca ,limba” necesara pentru a implemen-
ta si valorifica Tntregul potential al inteligentei
artificiale. "Noile standarde, cum este standar-
dul pentru Sisteme de Management, reprezinta
un pas Thainte Tn abordarea aspectelor legate de
Tncredere si sustin in mod activ intregul efort.”

GESTIONAREA INGERTITUDINILOR

Pe masura ce impactul inteligentei artificiale
asupra industriei si societatii este tot mai ac-
celerat si in contextul tuturor incertitudinilor
legate de modul Tn care este gestionat, devine
imperativ sd ne asiguram ca aceasta tehnolo-
gie este utilizata Tntr-un mod etic si Tn benefi-
ciul interesului public globhal. Jason Matusow de
la Microsoft impartaseste aceasta perspectiva:
"Pentru noi, ca furnizori de platforme, succesul
Tnseamna ca beneficiul economic pentru cli-
entii nostri, luat colectiv, depaseste beneficiul

economic pentru afacerea noastra. Munca de
elaborare a standardelor desfdsuratd in cadrul
SC 42 va avea un rol semnificativ Tn extinderea

pietei la care orice organizatie poate participa si
beneficia/

De fapt, toate organizatiile vor culege roadele
daca standardizarea inteligentei artificiale ur-
meaza aceeasi abordare consecventd, bazata
pe evaluarea riscurilor, care este deja aplicata Tn
domeniul securitatii cibernetice si confidentia-
litatii.

Impactul inteligentei artificiale va fiTntotdeauna
evaluat Tn termeni umani, In imbunatatirea cali-
tatii vietii oamenilor. ISO si IEC vor continua sa
elaboreze un set de standarde care vor sprijini
Tntregul spectru global de interese. Pe masura
ce tehnologia devine omniprezenta Tn aproape
toate aspectele vietii noastre, inteligenta artifi-
ciala va trebui sa fie protejatd Tmpotriva utiliza-
rii Tn moduri daunatoare, atat intentionate, cat
si neintentionate, pentru a asigura respectarea
drepturilor individuale, siguranta umana si bu-
nastarea societatii.

Oportunitatea si provocarea stau Tn utilizarea
eficienta a procesului de standardizare pentru
a promova, dezvolta si Tndeplini promisiunea
unei inteligente artificiale responsabile. Aceas-
ta va aduce beneficii pentru cresterea afaceri-
lor, imbunatatirea serviciilor si protejarea con-
sumatorilor. Eforturile depuse Tn cadrul SC 42
reprezinta un fir esential Tn mozaicul global ne-
cesar pentru construirea unui viitor mai sigur si
interconectat, un viitor pe care sa-l asteptam cu
entuziasm.

https://www.iso.org/news/ref2763.html



Inteligenta artificiald (1A) revolutioneaza industria sanatatii, oferind solutii inovatoare care Tmbunata-
tesc diagnosticul, tratamentul si ingrijirea pacientului. Standardele elaborate de catre Comisia Elec-
trotehnica Internationald (IEC) deschid calea pentru ca tehnologia sa fie utilizata intr-un mod sigur si
eficient.

Avand potentialul de a analiza cantitati mari de date, de a imbunatati procesul de luare a deciziilor
clinice si de a automatiza procesele, inteligenta artificiala este promitatoare Tn transformarea secto-
rului furnizarii de asistentd medicala. Cu toate acestea, pe langa beneficii, exista provocari si riscuri
asociate cu integrarea inteligentei artificiale in sistemele de sanatate. Aici standardele IEC joaca un
rol vital: ele asigura implementarea sigura si eficientad a tehnologiilor IA.

EXTRAGEREA S$1 INTELEGEREA BIG DATA!

Algoritmii de Tnvatare automata (ML) pot analiza imagini medicale pentru a ajuta la detectarea n
stadii incipiente a bolilor precum cancerul si pentru a oferi diagnostice precise. Algoritmii de proce-
sare a limbajului natural (NLP) pot parcurge cantitati mari de literatura medicala si fise electronice
de sanatate pentru a ajuta la cercetare si la sprijinirea deciziilor clinice. Asistentii virtuali bazati pe
inteligenta artificiala pot eficientiza sarcinile administrative, pot imbunatati implicarea pacientilor si
pot Tmbunatati experienta generala de asistentd medicala.

97% din datele din domeniul sdnatatii raman neutilizate, deoarece sunt nestructurate. Acestea includ
radiografii si dosare medicale. Algoritmii de Tnvatare automatad permit profesionistilor din domeniul
s8natatii s3 structureze si sd indexeze aceste informatii. Tn plus, ML si NLP ajuts organizatiile din do-
meniul sanatatii sa Tnteleagd semnificatia datelor clinice.

1 Conceptul Big Data se referd la date care presupun o varietate mai mare, fiind receptionate Tn volume si la viteze din ce Th ce mai mari.
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Dosarele electronice de sanatate joaca un rol
crucial in acest proces prin captarea tuturor da-
telor relevante ale pacientilor, permitand acce-
sul rapid si usor la informatiile medicale Tntr-un
format digital atunci cénd pacientii viziteaza
furnizorii de asistentd medicald sau spitalele.
Aceste Tnregistrari permit extragerea datelor,
permitand identificarea punctelor comune intre
grupuri, cum ar fi cei cu risc de anumite afecti-
uni precum diabetul.

PRECIZIA

Inteligenta artificialad are capacitatea de a minimi-
za erorile umane Tn diagnosticele de cancer, spo-
rind semnificativ sansele de supravietuire pentru
pacienti. Cu o identificare corecta si in timp util,
planurile de tratament adecvate pot fi implemen-
tate cu promptitudine, Tmbunatatind rezultatele
pacientilor Tn lupta Tmpotriva cancerului.

Un studiu realizat de Beth Israel Deaconess Me-
dical Center (BIDMC) de la Harvard Medical Sc-
hool a demonstrat impactul semnificativ al ML
asupra diagnosticarii cancerului de san. Studiul
lor a relevat o reducere remarcahild cu 85% a
ratelor de eroare umana n diagnostic.

Echipa de la BIDMC a creat un sistem de calcul
avansat conceput pentru a detecta celulele me-
tastatice Tn ganglionii limfatici. Sistemul a avut
o ratd de acuratete impresionantd de 92% in
analizele sale, aratandu-si eficacitatea n identi-
ficarea si analiza celulelor canceroase cu mare
precizie.

TREI PROVOCARI

Pe masura ce IA devine din ce Tn ce mai integra-
ta in diferite sectoare, preocuparile cu privire la
partinirea algoritmilor IA a atras o atentie sem-
nificativa. Tn asistenta medical3, partinirea sis-
temelor IA poate avea consecinte grave, afec-
tand diagnosticele, tratamentele si rezultatele
pacientului.

Exista trei provocari cu care se confrunta siste-
mele de sanatate in abordarea acestei proble-
me.

Prima abordeaza inechitatile inerente Thcorpo-
rate in societdti si sisteme de sdnatate. Defi-
nirea unui standard universal de corectitudine
este dificila. Algoritmii sunt antrenati pe date
din lumea reald, necesitand monitorizare su-
plimentard. Cu toate acestea, lipsa unei masuri
larg acceptate pentru corectitudine face evalu-
area subiectiva si susceptihild la prejudecatile
evaluatorilor.

A doua este ca sistemele de sanatate dife-
ra Tn ceea ce priveste designul, obiectivele si
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diversitatea oamenilor pe care 1 deservesc,
inclusiv factori culturali, de mediu, socio-eco-
nomici si genetici. Dezvoltarea unui model IA
aplicabil universal necesita date care sa reflec-
te aceasta diversitate. Cu toate acestea, dispo-
nibilitatea datelor este adesea dezechilibrata
Tntre grupurile socio-economice, ceea ce duce
la date insuficiente pentru predictii precise n
grupurile subreprezentate.

A treia provocare este Tnvétarea profunda care
converteste datele din lumea reala in mai mul-
te straturi de numere pentru a genera categorii
de diagnosticare. Desi este puternica, intelege-
rea mecanismelor exacte poate fi o provocare.
Partile interesate, inclusiv cercetatorii de date,
clinicienii si pacientii, au dreptul de a sti cum
un algoritm produce rezultate sau predictii spe-
cifice.

IMPORTANTA STANDARDELOR

Inteligenta artificiala are potentialul de a trans-
forma asistenta medicalg, dar integrarea sa cu
succes necesita respectarea unor standarde
solide. IEC are un rol important in elaborarea si
promovarea acestor standarde, asigurand im-
plementarea sigura, eficienta si etica a tehnolo-
giilor IATn mediile de asistentd medicala.

Mai multe comitete tehnice IEC sunt implicate
Tn pregétirea standardelor relevante pentru teh-
nologia medicald. Comitetul tehnic IEC/TC 62
elaboreaza standarde care se concentreaza pe
siguranta si performanta echipamentelor medi-
cale, a software-ului si a sistemelor aferente, Tn
timp ce comitetul tehnic IEC/TC 66 elaboreaza
standarde pentru siguranta echipamentelor de
masurare, control si laborator.

IEC elaboreaza standarde pentru securitate ci-
bernetica care pot ajuta la asigurarea sigurantei
dispozitivelor medicale si la protejarea siguran-
tei datelor pacientilor. De exemplu, standardul
IEC TR 60601-4-5:2021 ofera Tndrumari detalia-
te privind adaptarea IEC 62443 |la nevoile speci-
fice ale sectorului medical.

SC 42 este comitetul comun IEC si ISO care
elaboreaza standarde internationale pentru IA.
Membrii acestuia lucreaza la standarde orizon-
tale care oferd o baza pentru dezvoltarea de so-
lutii IA Tntr-un set larg si divers de industrii si
aplicatii. De exemplu, standardul ISO/IEC 23894
aratd utilizatorilor cum sa gestioneze eficient
riscurile legate de IA pentru a atinge obiectivele
si a Tmbunatati performanta.

https://etech.iec.ch/issue/2023-03/harnessing-the-
power-of-ai-in-healthcare




Internetul obiectelor (lol):
ce, cand sicum?

Tn ultimii ani, serviciile, aplicatiile si implemen-
tarile 10T1 au Tnregistrat o crestere treptatd n
diferite sectoare. Cu toate acestea, mai exista
lucruri de Tmbunatatit pentru a satisface astep-
tarile vanzatorilor, producatorilor si consumato-
rilor. Tn cele din urm3, rdman Tntrebirile-cheie:
ce", "cand" si "cum”.

Dezvoltarea inteligentei artificiale si importan-
ta acordata securitatii cibernetice au patrunsin
lumea IOT si trebuie sa fie luate Tn considerare.
Ccand primul standard pentru ceea ce pe atunci
se numea comunicare de la masina la masina a
fost elaborat si publicat de catre Institutul Euro-
pean de Standardizare Tn domeniul Telecomuni-
catiilor (ETSI), s-a concluzionat ca IoT avea ne-
voie de o abordare complementara. Acest lucru
a condus la dezvoltarea proiectului de partene-
riat global oneM2MWM, care reuneste 8 organizatii
regionale de standardizare, inclusiv ETSI.

1 Internetul obiectelor (Internet of Things - 10T) este un concept
ce presupune folosirea Internetului pentru a conecta intre ele di-
ferite dispozitive, servicii si sisteme automate, formand astfel o
retea de obiecte.
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Tn acest articol, Enrico Scarrone, presedintele
comitetului ETSI smartM2M si presedintele co-
mitetului director oneM2M ne oferd un punct
de vedere asupra IoT. si, de asemenea, modul Tn
care al doilea oras ca marime din Coreea, Busan
si Goyang, orasul ecologic, au folosit standarde
oneM2M pentru a-si construi serviciile smart
city.

10T AZI

Desi suntem Tnca departe de volumele progno-
zate Tn ultimii ani, nu exista Tndoiald ca aceasta
se vaintdmpla. Si cdnd accelerarea va incepe, va
fi o unda formidabild care va schimba rapid sti-
lul nostru de viat3. intrebarea majora care per-
sista pe piata este: “Cand?".

Pentru cei care lucreaza la standarde, perspec-
tiva este usor diferita; ei fac parte din procesele
care conduc la dezvoltarea |oT, astfel ca Tntre-
barile principale sunt "De ce?" si, mai impor-
tant, “Ce putem face pentru a accelera acest
proces?".
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...10TUSI PREA FRAGMENTAT

Acum 10 ani, comitetul ETSI SmartM2M a iden-
tificat fragmentarea si costurile de integrare ca
"show stopper” pentru piata IoT. Tnsa nu pare a
fi cazul Tn prezent, deoarece vedem o crestere
a pietei 10T si o atentie crescuta acordata unor
aspecte tehnice, cum ar fi Inteligenta Artificiala
(Al) si securitatea informatica. Cu toate aces-
tea, problema principald ramane neschimbata:
existd Tnca prea multa fragmentare si costuri
ridicate Tn ceea ce priveste integrarea.

Acesti factori reprezinta doua motive importan-
te pentru respingerea mai multor solutii care au
fost lansate pe piata loT. Puteti gasi exemple, atat
de la marile companii, cat si de la comerciantii
cu amanuntul, care au adoptat tehnologia inteli-
gentd, indiferent daca este vorba despre aplicatii
casnice, dispozitive purtabile sau industrie.

Este dezamagitor sa vedem cum platforme 10T
brevetate, aduc pe piata produse sau servicii
care sunt intrerupte dupa cativa ani de la lansa-
re, chiar daca sunt sustinute de companii mari
si organizatii financiar stabile. Acest lucru ne
face si mai constienti de valoarea standardiza-
rii, cu produse si servicii care pot fi furnizate de
oricine, fard a depinde de proprietati specifice
ale diferitelor ecosisteme.

ROLUL STANDARDELOR

Comunitatea de standardizare a reactionat si a
Tncercat s3 abordeze acest aspect. A fost clar
ca realizarea unei solutii standard complete
pentru loT nu era suficientd; exista riscul de a
genera chiar mai mult3 fragmentare. In ceea ce
priveste ETSI, rezultatul a fost orientarea catre
doua directii complementare. Prima abordare
a fost finalizarea ofertei de standarde pentru
a asigura ca tehnologiile esentiale care lipsesc
sunt disponibile, de la imbunatatirea securitatii
si caracteristicile de eficienta energetica pana
la toate functionalitatile dedicate 10T oferite de
retelele celulare 4G si 5G Tn prezent.

A doua directie a constat Tn definirea unui nou
standard cu scopul de a integra diversitatile si
de a crea un cadru de interfunctionare capabil
sa lege si sa permita colaborarea solutiilor spe-
cifice sectorului, care au nevoie de a schimba
date Tntre ele. oneM2M furnizeaza o baza solida
pentru schimbul si gestionarea datelor pentru
aplicatiile 10T. De asemenea, ofera o fundatie
importanta pentru interoperabilitatea semanti-
ca. Standardele oferite de oneM2M pun la dis-
pozitie un cadru de suport care ajuta aplicatiile
loT sa Tnteleagd informatiile transportate de da-
tele senzorilor.
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POTENTIALUL 10T

Partajarea informatiilor intre diferitele medii
va debloca Tntregul potential al tehnologiei IoT,
contribuind la crearea mai multor tipuri de ser-
vicii 10T si la valorificarea oportunitatilor din ca-
drul asa-numitei transformari digitale. Acesta
este potentialul real al l1oT. Am putea spune ca
loT ,reprezintd” in mod fundamental partajarea
informatiilor intr-o varietate de sectoare si gru-
puri.

Cu toate acestea, mai este nevoie de eforturi
considerabile Thainte de a atinge o interopera-
bilitate semantica fluida. Este necesar un grad
mai mare de schimb de informatii intre diver-
sele sectoare de afaceri verticale din cadrul
loT. ETSI colaboreaza activ cu partile interesate
din diferite industrii, asociatii si alte organizatii
de standardizare. In cadrul tuturor activitatilor
ETSI, se acorda o atentie din ce Tn ce mai mare
dezvoltarii mecanismelor care permit intelege-
rea informatiilor generate de diverse compo-
nente IoT (precum orase inteligente, vehicule
conectate, utilitati, e-sanatate, tehnologie pur-
tabila, agricultura inteligenta, productie inteli-
genta, loT industrial etc.).

Tn acest context, meritd mentionate eforturile
depuse de ETSI Smart, Tn colaborare cu Comi-
sia Europeanad, pentru standardizarea ontologiei
Tn aplicatii. Acest efort a dus la unificarea ele-
mentelor comune din diversele ontologii verti-
cale Tntr-o singurd abordare semantica. Acest
standard, bazat pe oneM2M, a fost dezvoltat cu
contributia mai multor parti interesate si este,
de asemenea, aliniat cu initiative relevante din
afara ETSI, cum ar fi cea a W3C privind seman-
tica WEB.

ADOPTAREA STANDARDELOR 10T

Standardele reprezinta directia viitoare pentru
loT, furnizand un cadru de interoperabilitate
standard pentru a Tngloba diversitatea. De ase-
menea, ele oferd o oportunitate excelenta de a
beneficia de efortul semnificativ de colabora-
re care genereaza inovatie, mai ales pentru in-
treprinderile mici si mijlocii. Cu toate acestes,
trebuie s fim pragmatici: Tn prezent, nu exista
o solutie unica care sa se potriveasca tuturor
companiilor si produselor Tn diferite momente
de timp. Fiecare afacere trebuie sa evalueze cu
atentie care abordare este cea mai potrivita si
Tn ce interval de timp se Tncadreaza pentru so-
lutiile sale IoT.

Companiile trebuie s3 Tnteleagd Tnh ce masura
pot dezvolta intern, cata implicare presupune
din partea partenerilor si cat de mult depind de



furnizorii externi. Unele companii ar putea des-
coperi o solutie rapida, Tn timp ce altele, care au
n vedere dezvoltarea unui produs pe termen
lung, vor identifica nevoia si beneficiile unei so-
lutii bazate pe standarde.

Enrico Scarrone, presedintele comitetului ETSI
smartM2M si presedintele comitetului director
oneMzM

Tncepand din anul 2015, orasele din Coreea de
Sud au implementat treptat solutii pentru ora-
sele inteligente bazate pe standardul oneM2M.
Aceasta initiativa a Tnceput cu un proiect pilot
pentru orasele inteligente, sustinut de finantare
guvernamentald. Un aspect cheie al acestui pro-
iect a fost utilizarea de solutii bazate pe stan-
darde recunoscute. In continuare vom explora
modul prin care Coreea de Sud a implementat
eficient serviciile pentru orasele inteligente.

Busan, al doilea cel mai mare oras din Coreea
de Sud

Busan a fost pionierul in adoptarea standardelor
oneM2M pentru platforma sa de oras inteligent,
asigurdnd astfel interoperabilitatea dispoziti-
velor si serviciilor. Prin intermediul aplicatiilor
proxy, entitati de aplicatie (AE) au fost integrate
pe gateway-uri, conectand astfel dispozitivele
din orasul inteligent care nu erau compatibile
cu standardul oneM2M si care foloseau diverse
protocoale de retea. Platforma orasului inteli-
gent a fost proiectatd pentru a fi un ,oneM2M
plus alfa”. oneM2M a Tndeplinit rolul de serviciu
comun de platforma, Tn timp ce cealalta juma-
tate a platformei a fost destinatad functiilor de
suport pentru orasul inteligent. In plus fatd de
aceasta platforma, s-au furnizat servicii pre-
cum tabloul de bord si aplicatii mobile, care
au functionat ca un portal pentru date deschi-
se interactionand cu platforma compatibild cu
oneM2M. Aceste servicii au inclus domenii pre-
cum transportul, energia si siguranta.

GOYANG, ORASUL ECOLOGIC

Goyang, aflatin apropierea capitalei Seoul, a de-
venit al doilea oras care a adoptat standardele
oneM2M. Interoperabilitatea a fost un aspect
esential, iar dispozitivele de la diversi furnizori
au putut fi conectate Tn mod facil si au furni-
zat date catre platforma prin intermediul imple-
mentarii sursa deschisa a entitatilor de aplicatie
(AE) conform standardului oneM2M. Prin imple-
mentarea API-urilor standard oneM2M pe plat-
forma orasului inteligent, Goyang a dezvoltat de
asemenea un portal de date pentru cetateni si
dezvoltatori.

Goyang este un oras ecologic, concentrandu-se
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pe furnizarea serviciilor Tn domeniul mediu-
lui. Serviciul sdu inteligent de oras ecologic se
ocupa de managementul calitatii apei si contro-
leaza fantanile de apa din parcuri. Acesta ofersa,
de asemenea, servicii de monitorizare a calita-
tii aerului, furnizand informatii in timp real pe
tabletele wall-pad din gradinite si prin aplicatii
mobile pentru cetateni.

Dupa succesul serviciului de oras inteligent
pentru monitorizarea tantarilor Tn Goyang, un
alt oras, Yongin, a decis sa implementeze ace-
easi solutie. Au folosit aceeasi platforma smart
bazata pe oneM2M ca si Goyang si acest proiect
este Tn prezent functional.

Pe teren, dispozitivul de monitorizare a tan-
tarilor emite CO2 pentru a atrage tantarii, iar
senzorul infrarosu 1i numara. Datele privind
numarul de tantari, temperatura si umiditatea
sunt raportate pe platforma orasului inteligent.
Acest serviciu de monitorizare ofera, de aseme-
nea, previziuni bazate pe datele colectate de
senzori. Panain prezent, acest lucru s-a realizat
prin metode euristice, dar in curdnd va fi inlo-
cuit cu algoritmi de Tnvatare automata folosind
datele de pe platforma oneM2M.

Tn Coreea, Thcepand cu anul 2015, mai multe
orase au cautat interoperabilitate si au apelat
la standardele oneM2M. Tn urma unor incercari
reusite si a implementarii comerciale, alte orase
inteligente au Tnceput treptat sa implementeze
solutii oneM2M bazate pe nevoile cetatenilor
lor.

13



lehnologia industriala a
deschis calea inovatiei la CES

Cel mai important eveniment tehnologic al consumatorilor din lume, CES (Con-
sumer Electronics Show) 2023 a avut locin luna ianuarie in Las Vegas. Editia de
anul acesta a fost cea mai mare de dupa pandemie, atragand peste 115 000 de
vizitatori, adica de peste doua ori numarul de anul trecut.
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Poate pentru ca oamenii se reintorc la locurile
lor de munc3, acest lucru s-a reflectat Tn tipu-
rile de tehnologie care au fost expuse. In timp
ce tehnologiile traditionale de consum au fost
mereu prezente, anul acesta nu au existat lan-
sari mari de televizoare sau electronice de con-
sum despre care sa vorbhim, cu exceptia unui
concept de telefon inteligent ,glisahil” de la un
producator sud-coreean, al carui ecran prezinta
capacitatea de a se plia / deplia si a se extinde,
asemeni unui panou rulabil.

Majoritatea inovatiilor din acest an, de la agri-
cultura la infrastructura de utilitati — prin asis-
tenta medicala si fabrica 4.0 — au fost condu-
se de evolutiile care au loc in industrie. Steve
Koenig, Vice Presedinte al Departamentului de
cercetare la Consumer Technology Association
si-a Tnceput sesiunea ,Tech Trends” in debutul
evenimentului din acest an, explicand de ce
tehnologia industriala a fost cea care a inovat
in acest an si a ajutat lumea sa-si rezolve unele
dintre cele mai mari provocari.

Valurile de inovare tehnologica, a teoretizat el,
tindeau sa aiba loc Tn perioadele de recesiune
economica. Ultima mare recesiune din 2008 a
coincis cu o serie de tehnologii bazate pe con-
sumatori: 4G, smartphone-uri, tablete si retele.

Cu toate acestea, Tn 2023, deoarece multe parti
ale lumii se confruntd o recesiune economica,
inovatia vine Tn mare parte din sectorul indus-
trial, deoarece firmele cauta sa creeze eficienta
Tn productie, energie, logistica si managemen-
tul lantului de aprovizionare. Acesta, a spus e,
a fost sustinut in mare masura de un strat de
retea de conectivitate 5G si de calcul de varf,
care alimenteaza aplicatiile industriale 10T, in-
teligenta conectatd, sistemele autonome si de
calcul cuantic. ,A cincea generatie wireless este
prima condusa de inovarea intreprinderii. 5G Tn-
seamna o banda largd mohild, mai rapida pentru
consumatori, dar pentru aplicatiile industriale
loT, capacitatea mai mare si latenta ultrascazu-
ta vor debloca atat de multa inovatie n acest
deceniu”, a explicat el.

,Dacd Microsoft Office a devenit nelipsitin biro-
urile noastre, atunci patru tehnologii sunt noul
set de instrumente pentru fabricile moderne -
IA, cloud, robotica, securitate cibernetica. Veti
auzi mai multe despre acestea, deoarece acest
set de instrumente sta la baza Tntregii economii
globale”, a adaugat el.

CUM SPRIJINA IEC

IEC deschide calea pentru ca toate aceste teh-
nologii sa fie utilizate in sigurantd. 5G mmWwWwa-
ve (sau unda milimetricad) este o banda de
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frecventa ultra-Tnalta care promite viteze de
transmisie de 100 de ori mai rapide decat 4G.
Aceastd tehnologie celulara este una dintre ele-
mentele cheie ale mixului de tehnologie 5G, be-
neficiind de Wi-Fi mobil, backhaul celular si ser-
viciul de internet la domiciliu. Un efort comun al
IEC si IEEE a dus la publicarea a doua standarde
internationale. IEC/IEEE 63195-1:2022 si IEC/
IEEE 63195-2:2022 urmaresc sa ofere o plat-
forma centrald pentru testarea conformitatii
campurilor electrice si magnetice (EMF) pentru
toate dispozitivele 5G mmWave.

ISO/IEC JTC 1, comitetul tehnic comun IEC si
ISO, publica documente tehnice Th domeniul
TIC. Unul dintre subcomitetele sale, ISO/IEC JTC
1/SC 42, pregateste standarde referitoare la in-
teligenta artificiala. A publicat recent ISO/IEC
23053, care descrie modul in care functioneaza
invatarea automatd, inclusiv Tnvatarea profun-
da.

Subcomitetul tehnic comun IEC si ISO creat
cu scopul de a elabora standarde Tn domeniile
cloud computing si a platformelor distribuite,
ISO/IEC JTC 1/SC 38, publica documente cheie
legate de edge si cloud computingl, cum ar fi
ISO/IEC TR 23188, care examineaza conceptul
de edge computing si relatia acestuia cu cloud
computing.

ROBOTI CARE INLOGUIESG PAZNIGII

De la robotica la 10T si tehnologiile de varf, au
existat cu sigurantad dovezi ale inovatiei din in-
dustrie pe scena expozitiei.Tn discursul sau, Ko-
enig a subliniat utilizarea de catre industria lo-
gistica a roboticii si a automatizarii depozitelor
pentru a aborda deficitul de fortd de munca si
pentru a creste productivitatea.

Una dintre atractiile spectacolului a fost adusa
de o renumitd companie de securitate la domi-
ciliu, care a prezentat un robot umanoid care Tn-
deplineste Tn prezent sarcini de paza pentru un
client al companiei. Flotele acestor roboti pot fi
controlate de paznici umani folosind tehnologia
VR, care le permite sa preia robotii practic ca si
cum s-ar aflain locul de patrulare.

O altd companie spaniold de robotica a prezen-
tat o platforma care pretinde ca poate controla
flotele robotizate si dronele de la diferiti pro-
ducatori. Aceasta a raportat ca a colaborat cu
operatorul spaniol de telecomunicatii 5G pentru

1 Edge Computing este o noud tendintd Tn stocarea datelor Tn
cloud, care Tmbunatdteste modul Tn care procesam datele onli-
ne. Cloud computing este un concept modern Tn domeniul com-
puterelor si informaticii, reprezentand un ansamblu distribuit de
servicii de calcul, aplicatii, acces la informatii si stocare de date,
fara ca utilizatorul sa aiba nevoie s3 cunoasca amplasarea si con-
figuratia fizica a sistemelor care furnizeaza aceste servicii.
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o prima demonstratie a conceptului in Europa,
folosind un sistem autonom, o retea privata si
edge computing pentru un caz de utilizare a su-
pravegherii la o universitate din nordul Spaniei.

Au existat numeroase discutii Tn legatura cu
evolutia internetul. In discursul s3u, Koenig a Tn-
curajat publicul sa nu fie sceptic in privinta evo-
lutiei urmatoarei versiuni captivante a interne-
tului, adesea numita ,,metavers” sau ,Web 3.0".

METAVERSUL SE INTEGREAZA
IN INDUSTRIE

Koenig a afirmat cad ,Metaversul este mai aproa-
pe decét credeti, iar CES 2023 va aduce acest
lucru in prim-plan”. Desi adesea existd scepti-
cism Tn jurul unor astfel de concepte, el a sub-
liniat ca accentul major este pus pe integrarea
metaversului Tn mediul industrial. EI a mentio-
nat ca metaversul functioneaza in prezent in
doud moduri diferite: unul mai orientat catre
consumatori, accesibil prin telefoane sau ta-
blete si unul complet imersiv, numit metavers
industrial.

Exemple de metavers industrial au fost prezen-
tate la eveniment, demonstrand cum tehnolo-
gia poate fi aplicata Tn diverse domenii indus-
triale. De exemplu, un comerciant de vehicule
a colaborat cu o companie de computere si un
furnizor de software pentru metavers pentru a
crea o platforma care permite consumatorilor
sa-si imagineze experienta de cumparare a unui
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vehicul, crednd o versiune digitald a showro-
om-ului si afisdnd vehiculele Tn 3D Tn timp real.

O altd modalitate de utilizare a metaversului
este Tn domeniul industrial. Un producator ger-
man a prezentat tehnologii care combina auto-
matizarea, robotica, inteligenta artificiala si loT
pentru a optimiza procesele de design si con-
structie, accelerand productia prin simulari 3D
avansate.

Metaversul a fost, de asemenea, aplicat in do-
meniul sanatatii, unde a fost dezvoltat proiec-
tul ,Living Heart”, care permite specialistilor sa
creeze modele digitale personalizate de inima
umana pentru Tngrijirea cardiovasculara.

Tehnologia sustenabilitatii si robotica au fost
alte puncte cheie la CES, cu multe exemple de
utilizari industriale ale acestora. De exemplu, un
echipament agricol automatizat foloseste sen-
zori si roboti pentru a facilita semanatul si ferti-
lizarea culturilor agricole. Tn plus, a fost prezen-
tat un robot in forma de sarpe, care este utilizat
pentru inspectia infrastructurii conductelor de
apa urbane.

Toate aceste evolutii aratd cad tehnologia joaca
un rol tot mai important Tn industrie si in rezol-
varea provocarilor actuale. Standardele interna-
tionale continua sa joace un rol esential in asi-
gurarea utilizarii etice, eficiente si sustenabile a
acestor tehnologii, asigurand beneficii semnifi-
cative pentru toate domeniile.



Intersectia dintre realitatea
virtuala si sport

In prezent, tehnologia realitatii virtuale este adoptata rapid Tn Tntreg ecosiste-
mul sportiv, dar este necesara stabilirea unor standarde pentru ca diferitele lumi
3D sa poatd interopera Th mod complet.
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Sportul a fost intotdeauna un pionier si un teren
de testare pentru noile tehnologii, companiile
din ecosistem fiind dornice sa introduca noutati
care sa depaseasca concurenta si sa apropie fa-
nii de actiune. Inovatia in domeniul continutului
sportiv este un proces continuu, iar orice esec
poate descuraja cu usurintd audienta, asa ca
presiunea este tot mai mare pentru ca inova-
tiile sa functioneze, sa aiba un impact si sa nu
esueze.

IMPACTUL JOCURILOR VIDEO ASUPRA
SPORTULUI

Competitiile de e-sports au céastigat tot mai
mult teren Tn ultimii ani. Acestea imitad experi-
enta de a urmari un eveniment sportiv profesio-
nist, Thsa, n locul unui eveniment fizic, specta-
torii urmaresc gameri care concureaza ntre ei.

Tn evenimentele populare de e-sports, jucito-
rii profesionisti concureaza n fata unui public
prezent in arend, in timp ce mii de alti fani ur-
maresc transmisiunile live. Evenimentele de
e-sports combinad transmisiunile sportive, au-
dienta in timp real si continutul jocurilor video.
Elementele de noutate vin sub diferite forme:
realitate augmentatd (AR) si realitate virtuala
(VR); realitate mixta (MR), procesul de ancorare
a obiectelor virtuale Tn lumea reald si posibilita-
tea utilizatorilor de a interactiona cu acestea si
realitate extinsa (XR), un termen general pentru
VR, AR si MR.

La baza majoritatii acestor experiente stau mo-
toarele de jocuri, medii de dezvoltare a softwa-
re-ului destinate crearii de continut interactivin
timp real, initial utilizate pentru jocuri video, dar
acum folosite Tn multe alte aplicatii. In decursul
ultimelor decenii, companiile de jocuri video au
imbunatatit radical potentialul software-ului si
al hardware-ului, crescand fidelitatea vizuala si
numarul de utilizatori care pot participa. Grafi-
ca 3D a transformat industria jocurilor video, iar
tehnologia software pentru grafica poate crea
acum lumi sportive complet simulate. Retelele
5G, cu viteze de transmisie de 100 de ori mai
rapide decat cele ale retelelor 4G anterioare,
permit, de asemenea, Tmbunatatirea continutu-
lui VR.

INOVATII GENERATE DE CUPA MONDIALA

Cupa Mondiala de fothal FIFA din Qatar a ofe-
rit companiilor o oportunitate de a inova si de a
aduce noi tipuri de continut suporterilor. Potrivit
unui studiu comandat de un furnizor de servicii

1 Sporturi electronice (prescurtat e-sports) este termenul care
defineste actiunea de a practica la un nivel competitional si pro-
fesionist jocuri pe calculator.
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cloud?, care a intervievat audienta ce intentio-
na sa urmareasca evenimentul, telespectatorii
erau Tn mare masura pregatiti pentru o noua
era de oferte interactive de divertisment si erau
dispusi sa plateasca pentru produse si servicii
digitale care sa le faca experienta mai placuta.
Telespectatorii si-au exprimat interesul de a
participa Tntr-un stadion virtual Tn care sa poata
urmari meciuri de fotbal Tmpreuna cu alti fani,
ca si cum ar fi acolo Tn persoana. Generatia z°
si milenialii* au aratat cel mai mare interes. Cei
chestionati au exprimat, in general, o dorinta
crescanda pentru experiente si mai interactive,
cum ar fi vizionarea in direct Tn format 360° a
meciului, provocari interactive in joc si diverse
experiente AR/VR.

PRODUSE DIVERSE PENTRU O
EXPERIENTA CAPTIVANTA

Companiile au raspuns rapid cererii pentru di-
versificarea experientei VR si pentru mai multa
imersiune Tn jocuri, ceea ce s-a vazut prin pro-
dusele lansate Tn timpul Cupei Mondiale sau
chiar Thainte de aceasta. O companie tehnolo-
gica spaniold a lansat un joc de fotbal 3D, Super
Player®, care a coincis cu evenimentul si care
le-a permis utilizatorilor sa joace propria lor ver-
siune de campionat mondial.

Utilizatorii Super Player au putut alege o echi-
pa virtuald de la Cupa Mondiala si au putut juca
Tmpotriva altor echipe virtuale. De asemenea, li
s-a permis sa joace un numar nelimitat de Cupe
Mondiale simulate, iar cu cat au concurat mai
mult, cu atdt mai mult s-a Tmbunatatit pozitia
lor Tn clasamentul si sansa de a castiga un pre-
miu.

Un radiodifuzor german care este si operator de
telecomunicatii a difuzat Tn direct toate cele 64
de meciuri ale Cupei Mondiale pe serviciul sau
de streaming TV. In timpul transmisiunii, un stu-
dio inovativ XR cu LED-uri, conceput de un fur-
nizor german de servicii de productie, a fost un
element central, combinand arhitectura reald a
decorului si fluxurile media fizice cu o extensie
virtuald, generata digital, intr-o lume de 360°.

Piesa centrald a decorului de 350 de metri pa-
trati, Tn care patru camere de filmat au redat
interactiunea dintre elementele virtuale si cele

2 https://www.amdocs.com/insights/research/research-world-
cup-fans-want-more-just-streaming-and-opens-new-opportuni-
ties

3 Generatia Z reprezinta grupul de indivizi ndscuti in general intre
mijlocul anilor 1990 si mijlocul anilor 2000.

4 Milenialii sunt persoanele ndscute aproximativ Tntre anii 1980
si mijlocul anilor 1990 sau Tnceputul anilor 2000.

5 https://befootball.world/en/befootbhall-the-company-develo-
ping-a-vr-metaverse-of-football-organizes-the-first-immersi-
ve-football-world-cup/



reale Tn timp real, a fost un perete curbat LED de
33 de metri latime si 3,5 metri inaltime. Compa-
nia a asociat peretele LED cu un motor de reda-
re in timp real propus de o cunoscutd companie
de jocuri. Motorul continea modelul digital al
golfului Doha din Qatar, iar efectele speciale pu-
teau fi schimbate oricand printr-un singur clic.
Pentru telespectatorii de acasa, tavanul studio-
ului a fost inlocuit cu un cer instelat de realitate
augmentata.

STANDARDELE IEC PENTRU VR

Comisia Electrotehnicd Internationala (IEC)
pregateste calea pentru ca multe dintre aceste
tehnologii sa fie utilizate Tntr-un mod sigur, efi-
cient si interoperabil. Tn cadrul comitetului teh-
nic IEC/TC 110 se aflad Tn lucru standarde pentru
ecranele electronice si se lucreaza la o publica-
tie care va specifica cerintele pentru ecranele
de e-sports si de gaming °. Comitetul tehnic a
publicat deja mai multe standarde legate de vi-
zualizarea VR, inclusiv ochelari de vizualizare
VR, AR si MR, cum ar fi IEC 63145-1-2.

IEC/TC 100 publica standarde pentru echipa-
mente audio, video si multimedia, inclusiv tele-
vizoare si a infiintat recent un nou grup de lucru
pentru pregdtirea standardelor pentru sisteme
si echipamente multimedia pentru metavers.
IEC si ISO au format un subcomitet comun, SC
24, care lucreaza la standardizarea interfetelor
pentru aplicatiile bazate pe tehnologia informa-
tiei referitoare la grafica computerizata si reali-
tate virtualda. Un alt subcomitet comun, SC 29,
pregateste standarde relevante pentru codifica-
rea informatiilor audio, imagini, multimedia si
hipermedia. Acesta a castigat mai multe premii
Emmy de-a lungul anilor pentru diversele sale
standarde de compresie video MPEG.

RADIODIFUZORII MIZEAZA PE METAVERS

Tn timp ce Cupa Mondial3 a reprezentat un mo-
ment de rascruce pentru tehnologia sportului si
realitatea virtuald, alte evenimente genereazj,
de asemenea, inovatie, pe masura ce tot mai
multi radiodifuzori doresc sa testeze noi univer-
suri 3D pentru a 1i distra pe telespectatori. Un
important canal de divertisment sportiv a explo-
rat noi modalitati de a crea experiente imersive
cu scopul de a implica fanii Tn timpul compe-
titiei de ciclism - UCI Track Champions League
desfasurata la Londra, in decembrie 2022.

Ideea este de a lansa noi metode pentru ca
sportivii, marcile si comunitatile sportive sa in-
teractioneze Tn cadrul unor medii 3D virtuale,

6 https://www.iec.ch/dyn/www/f?p=103:38:212075580451703::
:FSP_ORG_ID,FSP_APEX_PAGE,FSP_PROJECT_ID:1313,23,104576
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dezvoltate special Tn jurul anumitor evenimente
sportive pentru care postul detine drepturi de
difuzare. Canalul de televiziune nu se teme sa
foloseasca termenul de metavers pentru a de-
scrie aceste medii 3D.

,Metaversul este o referintd putin confuza n
acest moment, dar de Indatd ce oamenii Thcep
sa vada ce am dezvoltat pentru UCI Champi-
ons League, vor observa ca permite un punct de
contact foarte diferit pentru sport”, spune Scott
Young, SVP Continut si Productie. ,Spune ca Tti
poti crea propriul tdu avatar, iar noi 1ti vom livra
continutul si iti vom oferi posibilitatea s navi-
ghezi si sa-l accesezi asa cum doresti”, adauga
el.

Tn timp ce avatarurile si lumile 3D nu mai sunt
ceva nou - cei cu varsta de peste treizeci de ani
isi pot aminti de jocul Second Life si de valva pe
care a creat-o la Tnceputul anilor 2000 - viteza
si latimea de banda oferite de retelele 5G, dez-
voltarea edge computing, tehnologia blockcha-
in si motoarele grafice de ultima generatie fac
experienta mult mai realistd si mai usor de uti-
lizat decat era posibil anterior.

Cu toate acestea, una dintre provocarile ramase
pentru tehnologie Tn viitor este cd metaversul
lipseste Tn prezent de un standard pentru in-
formatiile 3D care conecteaza mai multe lumi
virtuale Tmpreuna - ceva similar cu protocolul
HTML, un standard convenit care defineste as-
pectul si comportamentul paginilor pe web-ul
2D.

Cursa pentru crearea unui limbaj comun pentru
metavers este in desfasurare, permitand utiliza-
torilor sa navigheze de la un site web la altul si
de la un dispozitiv la altul pe internet. Aici, orga-
nizatiile de standardizare precum IEC si ISO au
un rol important.

Avand Tn vedere aceste aspecte, Consiliul de
Management al Standardizarii IEC a Tnfiintat un
grup consultativ pentru a analiza ce standarde
sunt utile pentru metavers.

https://etech.iec.ch/issue/2023-01/sports-content-is-dri-
ving-the-metaverse
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Aparitii recente

de standarde

STANDARD PENTRU CONSERVAREA
PATRIMONIULUI GULTURAL

Patrimoniul cultural mobil este alcatuit din bu-
nuri cu valoare istorica, arheologica, documen-
tard, etnografica, artistica, stiintifica si tehnicg,
literald, cinematografica, numismatica, filateli-
cd, heraldicg, bibliofila, cartografica si epigrafi-
cd, reprezentand marturii materiale ale evolu-
tiei mediului natural, ale potentialului creator
uman.

Standardul SR EN 17820, recent adoptat de
ASRO, furnizeaza un cadru de lucru si standar-
de pentru gestionarea colectiilor de patrimoniu
cultural mobil. Este destinat utilizarii de catre
organizatii de colectare, cum ar fi arhive, biblio-
teci, muzee si galerii. Este aplicabil tuturor tipu-
rilor de patrimoniu cultural mobil, fie in format
fizic sau digital.
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0 NOUA VERSIUNE A STANDARDULUI
STANDARDUL SR EN ISO/IEG 27001

Standardul SR EN ISO/IEC 27001 este unanim
recunoscut la nivel global. Acesta furnizeaza
cerinte pentru stabilirea, implementarea, intre-
tinerea si imbunatatirea continua a unui sistem
de management al securitatii informatiei.

Noua versiune aduce n atentie noi domenii de
securitate a informatiilor si schimba in acelasi
timp structura traditionala a controalelor tehni-
ce atasate standardului. Aceasta revizuire adop-
ta titlurile si descrierile de control din sectiunile
5-8 ale standardului ISO 27002 si Tnlocuieste
cele 14 domenii de control anterioare.



SIGURANTA MOBILIERULUI DIN
INSTITUTIILE DE INVATAMANT

Mediul Tn care elevii isi desfasoard activitatea
are, fard Tndoiala, un rol foarte important. Mo-
bilierul unei scoli poate avea un impact negativ
atat asupra elevilor, cat si a profesorilor. Mobi-
lierul scolar modern nu mai trebuie sa creeze
acea stare sobra sirece din vechile sali de clase.

Noua versiune a standardului SR EN 1729-2 sta-
bileste cerintele de securitate si metodele de
incercare a scaunelor si meselor pentru instrui-
rea generala Tn institutiile de Tnvatamant.

SR EN IS0 11239 UN STANDARD PENTRU
INFORMATICA MEDICALA

Informatiile exacte si actualizate privind medi-
camentele sunt esentiale atat pentru pacienti,
cat si pentru personalul medical.

Standardul SR EN I1SO 11239 specifica ele-
mentele de date, structurile si relatiile dintre
elementele de date necesare pentru schimbul
de informatii care identifica in mod unic si cu
certitudine formele farmaceutice, unitatile de
prezentare, caile de administrare si ambalajele
(containere, sisteme de inchidere si dispozitive
de administrare) asociate medicamentelor.
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SR EN IEC 60534-1 - ROBINETE DE
REGLARE A PROCESELOR INDUSTRIALE

Reglarea n general si reglarea automata in par-
ticular sunt procese de importanta determinan-
ta pentru activitatea si functionarea sistemelor.
Robinetul de reglare reprezintd unul dintre cele
mai importante si mai frecvente elemente de
executie prin care se modifica debitul unui fluid.

Noua versiune a SR EN |[EC 60534-1 stabiles-
te o lista a terminologiei de baza si furnizeaza
prescriptii de utilizare a celorlalte parti ale stan-
dardului SR EN IEC60534. Standardul se aplica
la toate robinetele de reglare pentru procese in-
dustriale.

INDICATORI DE PERFORMANTA PENTRU
BIBLIOTECI

Recent publicat, standardul SR ISO 11620 spe-
cifica cerintele de performanta si stahileste un
set de indicatori care pot fi folositi de toate ti-
purile biblioteci. De asemenea, standardul ofe-
ra indrumari despre modul in care pot fi imple-
mentati indicatorii de performanta unde acestia
nu sunt deja utilizati.

SR ISO 11620 oferd o terminologie standardi-
zata si definitii concise ale indicatorilor de per-
formanta. Tn plus, contine descrieri detaliate ale
indicatorilor si ale colectarii si analizei datelor
necesare.



PRESCRIPTII GENERALE PENTRU
EXPLOATAREA INSTALATIILOR
ELECTRICE

Instalatiile electrice sunt indispensabile Tnca
din momentul in care au fost inventate si uti-
lizate pe scard largd, fiind responsabile pentru
distributia si utilizarea energiei electrice. Orice
instalatie, fie ea fixa sau mobhila, trebuie Tntre-
tinuta si modernizatd, ceea ce implica un anu-
mit risc. Acest risc poate fi minimizat Th mod
eficient prin respectarea normelor de sigurants,
implicit prin aplicarea standardelor, verificarea
mijloacelor electrice si prin utilizarea uneltelor
corespunzatoare activitatii.

Standardul SR EN 50110-1 se aplica exploatarii
instalatiilor electrice si lucrarilor la acestea sau
n vecinatatea lor. Aceste instalatii functioneaza
la niveluri de tensiune Tncepand de la tensiune
foarte joasd pana la Tnalta tensiune, inclusiv si
defineste prescriptiile pentru asigurarea secu-
ritatii exploatarii instalatiilor electrice si lucra-
rilor la acestea sau n vecinatatea lor. Aceste
prescriptii se aplica tuturor procedurilor de ex-
ploatare, de lucru si de mentenanta.

UN NOU STANDARD PENTRU SISTEMELE
FOTOVOLTAICE

Energia verde este una dintre directiile cheie
pentru un viitor sustenabil. La scara larga, siste-
mele fotovoltaice sunt considerate tehnologia
cheie a secolului XXI Tn domeniul energiei.

SR EN IEC 63027 se referd la echipamentele
utilizate pentru detectarea si, optional, Tntreru-
perea arcurilor electrice Tn circuitele sisteme-
lor fotovoltaice. Standardul include proceduri
de testare pentru detectarea arcurilor Tn serie
Tn cadrul circuitelor si timpurile de raspuns
ale echipamentelor folosite pentru a Tntrerupe
aceste arcuri.

De asemenea, standardul stabileste cerinte si
proceduri de testare pentru dispozitivele de
protectie Tmpotriva arcurilor folosite Tn siste-
mele fotovoltaice pentru a reduce riscul de pro-
ducere a unui incendiu.
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PRESIDENCIA
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UNION EUROPEA
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CEN SI CENELEC SALUTA PRESEDINTIA SPANIOLA A UNIUNII EUROPENE

La 1 iulie 2023, Spania a preluat de la Suedia presedintia rotativa a UE pentru o perioada de sase luni.
Motto-ul presedintiei spaniole, ,Europa, mai aproape”, aduce in atentie spiritul apropierii umane, poli-
tice si institutionale.

Standardizarea are un rol esential Tn asigurarea succesului pietei unice europene si faciliteaza tranzi-
tia dubla, digitala si ecologica, un obiectiv important al Uniunii Europene (UE). Organizatiile europene
de standardizare, CEN si CENELEC Tmpreuna cu membrul lor — Asociacién Espafiola de Normalizacion
(UNE) -, saluta preluarea presedintiei Consiliului UE de catre Spania. si asteapta cu nerabdare oportu-
nitatea de a colabora pentru o Europa mai verde, mai rezilientad si mai competitiva.

CEN si CENELEC asteapta cu nerdbdare sa creasca vizibilitatea standardizarii ca un factor de sprijinire
a obiectivelor presedintiei spaniole. In acest sens, in data de 10 octombrie se va organiza evenimentul
special ,Standardizarea: un instrument strategic pentru tranzitia climatica si digitala”. Evenimentul va
face standardizarea relevanta in cadrul programul oficial al presedintiei spaniole.
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NOUL REGULAMENT UE 2022/2480 SI IMPACTUL SAU ASUPRA PROCESELOR DE
DECIZIE GEN $1 CENELEC

Regulamentul UE 1025/2012 privind standardizarea europeana stabileste regulile care sprijina politi-
ca de standardizare a UE. Acesta se aplica impreuna cu modificarea sa cea mai recenta - Regulamen-
tul UE 2480/2022.

Aceasta legislatie importantd, parte a noii Strategii Europene de Standardizare, prevede cd urmatoa-
rele decizii sunt luate exclusiv de reprezentantii membrilor CEN si CENELEC, adica Organismele Nati-
onale de Standardizare si Comitetele Nationale ale tarilor SEE:

Decizii privind acceptarea si refuzul cererilor de standardizare;

Decizii privind acceptarea noilor elemente de lucru necesare pentru Tndeplinirea cererilor de standar-
dizare;

Decizii privind adoptarea, revizuirea si retragerea standardelor europene sau a livrabilelor de standar-
dizare europeana.

RIGCARDO LAMA A FOST ALES
URMATORUL PRESEDINTE AL CENELEC

Riccardo Lama a fost ales presedinte pentru un
mandat de trei ani (2025-2027) Tn timpul Adu-
narii Generale CENELEC, care a avut loc la Bel-
grad, Serhia, pe 22 iunie.

Mandatul sdu de presedinte ales urmeaza sa n-
ceap3 oficial la 1 ianuarie 2024. Tnh acest timp, d|
Lama va lucraindeaproape cu actualul presedin-
te CENELEC, Wolfgang Niedziella, si cu Tntreaga
echipa CENELEC, Tnhainte de predarea oficiala a
mandatului in ianuarie. 2025. Acest proces este
prevazut pentru a asigura continuitatea tranzi-
tiei, intr-un moment cheie pentru evolutia Sis-
temului European de Standardizare.

Alegerea domnului Lama are loc intr-un mo-
ment de tranzitie pentru standardizarea euro-
peana, dupd publicarea, anul trecut, de catre
Comisia Europeana, a noii Strategii europene de
standardizare.
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RAPORTUL IFAN PRIVIND UTILIZATORII STANDARDELOR
INTERNATIONALE

Federatia internationald a utilizatorilor de standarde (IFAN) a publicat ra-
portul pe anul 20283.

Datele acoperd 250 de utilizatori de standarde din Tntreaga lume. Chesti-
onarul a inclus Tntrebari privind politicile comerciale ale utilizatorilor de
date ale vanzatorilor de standarde, gestionarea drepturilor digitale, forma-

4 tele de publicare, protectia datelor si gestionarea standardelor Tn cadrul
I organizatiilor.

80% dintre companiile respondente participa direct la elaborarea standar-

delor, ceea ce oferd, de asemenea, un reper asupra modului in care sunt
utilizate standardele. Raportul evidentiaza impactul unor probleme precum intélnirile la distanta si
lucrul la domiciliu. Alte subiecte includ gradul de Tntelegere a dreptului de autor vs utilitate, precum
si noile formate de standarde.

IFAN, CEN si CENELEC lucreaza Tmpreund din 2011, concentrandu-se pe activitati si studii comune
legate de standardizare. Prin aceasta cooperare, organizatiile se concentreaza pe imbunatatirea edu-
catiei despre standardizare si pe consolidarea legaturii cu clientii lor comuni, utilizatorii standardelor.

Raportul poate fi consultat pe pagina IFAN - aici.

PREMIILE STANDARDS-+INNOVATION 2023

CEN si CENELEC vor decerna premiile Standards+innovation editia a Ill-a Tn cadrul unei ceremonii care
va avea loc online in data de 5 octombrie si va premia urmatoarele categorii:

* proiectul de cercetare al anului.
e cercetatorul/inovatorul anului.
e cel mai tanar cercetator al anului.

Standards+Innovation acorda premii proiectelor
de cercetare si inovare si cercetatorii care aduc
o contributie importantad procesului de standar-

dizare. Standards

In acest an, ASRO a facut doud nominalizari:

* Proiectul Strategy la categoria Proiect de r Innovation
cercetare european. Proiectul si-a propus sa
dezvolte un cadru paneuropean al activitati- Awards

lor de pre-standardizare pentru sisteme, so-
lutii si proceduri, pentru managementul situ-
atiilor de criza si capacitatea de rezistenta la
dezastre;

* Dna. Prof. univ. dr. ing. Lorena Deleanu la ca-
tegoria Cercetator/Inovator individual pentru
promovarea standardizarii si implicarea stu-
dentilor de la Universitatea Dundrea de Jos
din Galati Tn activitatea de standardizare.
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CEN A PUBLICAT UN SET DE STANDARDE PENTRU TRANSPORTUL DE SUBSTANTE
CHIMICE LICHIDE SI GAZE LICHEFIATE

Transportul de substante chimice lichide si gaze lichefiate este o activitate strategica, care afecteaza
multe sectoare din societatea noastra: energie pentru cuptoare si cuptoare industriale, insecticide,
textile, vopsele, Tngrasdminte, componente din plastic, aplicatii medicale etc.

Din cauza riscului ridicat asociat acestei activitati, domeniul este puternic reglementat la nivel in-
ternational, in special prin Acordul privind Transportul International Rutier al Marfurilor Periculoase
(ADR) si Regulamentul privind Transportul International al Marfurilor Periculoase pe calea ferata (RID).

Tn acest sens, comitetul tehnic CEN/TC 296 a finalizat revizuirea a doud standarde cheie:

EN 14432:2023 ,Cisterne pentru transportul marfurilor periculoase - Echipamente pentru cisterne
pentru transportul substantelor chimice lichide si gazelor lichefiate - Supape de descarcare a produ-
sului si de admisie a aerului”;

EN 14433:2023 ,Cisterne pentru transportul marfurilor periculoase - Echipamente pentru rezervoare
pentru transportul substantelor chimice lichide si gazelor lichefiate - Supape de picior”.

Cele doud standarde sunt foarte importante pentru sector, deoarece sunt mentionate Tn cele doua
reglementari europene si, ca atare, ele permit organismelor de inspectie autorizate sa verifice astfel
de echipamente si sd continue cu avizarea acestora.
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NOUTATI LEGISLATIVE

Mihaela Vorovenci, Sef Birou Juridic, Resurse Umane si Managementul Calitdtii

Prezentul articol contine, Tn prima parte, noutatile legislative
publicate Tn Jurnalul Oficial al Uniunii Europene si, Tn a doua
parte, pe cele publicate Tn Monitorul Oficial al Romaniei, care

fac referire la standarde, din luna februarie 2023.

Partea | - Legislatie comunitara

11 Publicarea titlurilor si a referintelor standardelor armonizate cu unele dintre Directivele Noii
Abordari - redam titlurile comunicarilor Comisiei Europene, publicate Tn Jurnalul Oficial al Uniunii Eu-
ropene (JOUE), care contin referinta si titlul standardului armonizat, referinta standardului inlocuit,
precum si data incetarii prezumtiei de conformitate a standardului Tnlocuit:

1.1.1 Publicarea unei comunicari privind aprobarea unei modificari standard a caietului de sarcini al
unei denumiri din sectorul vitivinicol, mentionata la articolul 17 alineatele (2) si (3) din Regulamentul
delegat (UE) 2019/33 al Comisiei, publicatd Tn JOUE C 268/10 din 31.07.2023.

12 Acte comunitare care contin referiri la standarde

1.2.1 Regulamentul de punere n aplicare (UE) 2023/1341 al Comisiei din 30 iunie 2023 privind
reTnnoirea autorizatiilor preparatelor de Lactiplantibacillus plantarum DSM 12836, Lactiplantibaci-
llus plantarum DSM 12837, Lentilactobacillus buchneri DSM 16774, Pediococcus acidilactici DSM
16243, Pediococcus pentosaceus DSM 12834, Lacticaseibacillus paracasei DSM 16245, Levilacto-
bacillus brevis DSM 12835, Lacticaseibacillus rhamnosus NCIMB 30121, Lactococcus lactis NCIMB
30160, Lentilactobacillus buchneri DSM 12856 si Lactococcus lactis DSM 11037 ca aditivi in hrana tu-
turor speciilor de animale si abrogarea Regulamentului de punere in aplicare (UE) nr.1263/2011 (Text
cu relevanta pentru SEE), publicat Tn JOUE L 168/3 din 03.07.2023.

1.2.2 Regulamentul de punere in aplicare (UE) 2023/1342 al Comisiei din 30 iunie 2023 privind
refnnoirea autorizarii unui preparat de 6-fitaza produsa de Aspergillus oryzae DSM 33699 ca aditiv
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pentru hrana pasarilor de curte, a porcilor pentru ingrasat, a purceilor intarcati si a scroafelor (titularul
autorizatiei: DSM Nutritional Products Ltd, reprezentata de DSM Nutritional Products Sp. z 0.0.) si de
abrogare a Regulamentului de punere in aplicare (UE) nr. 837/2012 (Text cu relevanta pentru SEE),
publicat Tn JOUE L 168/17 din 03.07.2023.

1.2.3 Publicarea unei actualizari a listei organismelor de standardizare nationale in conformitate cu
articolul 27 din Regulamentul (UE) nr. 1025/2012 al Parlamentului European si al Consiliului privind
standardizarea europeana (2023/C 236/03), publicatad Tn JOUE C 236/3 din 04.07.2023.

1.2.4 Decizia de punere in aplicare (UE) 2023/1410 a Comisiei din 4 iulie 2023 de modificare a De-
ciziei de punere n aplicare (UE) 2021/1182 in ceea ce priveste standardele armonizate pentru steri-
lizarea produselor de ingrijire a sdnatatii si evaluarea hiologica a dispozitivelor medicale, publicata in
JOUE L 170/102 din 05.07.2028.

1.2.5 Decizia de punere in aplicare (UE) 2023/1411 a Comisiei din 4 iulie 2023 de modificare a De-
ciziei de punere in aplicare (UE) 2021/1195 in ceea ce priveste un standard armonizat pentru sterili-
zarea produselor de Tngrijire a sdnatatii, publicata in JOUE L 170/105 din 05.07.2023.

1.2.6 Regulamentul de punerein aplicare (UE) 2023/1452 al Comisiei din 13 iulie 2023 de instituire
a unei taxe antidumping definitive asupra importurilor de anumite produse din fibra de sticla cu fila-
ment continuu originare din Republica Populard Chinezd, Tn urma unei reexamindri efectuate T per-
spectiva expirarii masurilor in temeiul articolului 11 alineatul (2) din Regulamentul (UE) 2016/1036 al
Parlamentului European si al Consiliului, publicat in JOUE L 179/57 din 14.07.2023.

1.2.7 Regulamentul de punerein aplicare (UE) 2023/1454 al Comisiei din 13iulie 2023 privind acor-
darea unei autorizatii la nivelul Uniunii pentru produsul biocid unic ,WESSOCLEAN GOLD LINE” Tn con-
formitate cu Regulamentul (UE) nr. 528/2012 al Parlamentului European si al Consiliului (Text cu
relevanta pentru SEE), publicat in JOUE L 179/93 din 14.07.2023.

1.2.8 Regulamentul de punere in aplicare (UE) 2023/1455 al Comisiei din 13 iulie 2023 privind au-
torizarea provizorie urgenta a acetatului de cobalt (1) tetrahidrat, a carbonatului de cobalt (I1), a hidro-
xidului (2:3) de carbonat de cobalt (II) monohidrat si a sulfatului de cobalt (1) heptahidrat ca aditivi
furajeri pentru rumegatoarele cu rumen functional, ecvidee si lagomorfe (Text cu relevanta pentru
SEE), publicat Tn JOUE L 179/103 din 14.07.2023.

1.2.9 Regulamentul (UE) 2023/1464 al Comisiei din 14 iulie 2023 de modificare a anexei XVII la Re-
gulamentul (CE) nr.1907/2006 al Parlamentului European si al Consiliului in ceea ce priveste formal-
dehida si agentii eliberatori de formaldehida (Text cu relevanta pentru SEE), publicat in JOUE L 180/12
din 17.07.2028.

1.2.10 Regulamentul (UE) 2023/1542 al Parlamentului European si al Consiliului din 12 iulie 2023
privind bateriile si deseurile de baterii, de modificare a Directivei 2008/98/CE si a Regulamentului
(UE) 2019/1020 si de abrogare a Directivei 2006/66/CE (Text cu relevantad pentru SEE), publicat in
JOUE L 191/1 din 28.07.2023.

Partea a ll-a - Legislatie nationala
2 Acte normative care contin referiri la standarde

2.1 Anexa la Hotararea Guvernului nr. 568/2023 pentru modificarea anexei la Hotararea Guvernu-
lui nr. 24/2019 privind emiterea autorizatiei de mediu pentru Societatea Nationalad ,Nuclearelectrica”
— S.A. — Sucursala ,Fabrica de Combustibil Nuclear” Pitesti, publicatd Tn Monitorul Oficial, Partea | nr.
633bis din 11.07.2023.

Referire la standarde:

"Anexa
AUTORIZATIE DE MEDIU REVIZUITA
si urmatoarele acte de reglementare emise de alte autoritati:

k) Certificat pentru sistemul de management de mediu conform SR EN ISO 14001:2015 (ISO
14001:2015);
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) Certificat de Tnregistrare Tn EMAS, RO-000018 din 27.03.2020, reinnoit in 28.03.2023;

m) Certificat pentru sistemul de management al sanatatii si securitatii ocupationale conform SR ISO
45001:2018 (ISO 45001:2018).

si urmatoarele acte de reglementare emise de alte autoritati:

ww) Certificat pentru sistemul de management al sanatatii si securitatii ocupationale conform SR
OHSAS 18001:2008; xx) Certificat pentru sistemul de management de mediu conform SR EN ISO
14001:2005;

3. Concentratiile si debitele masice de poluanti, nivelul de zgomot, de radiatii, admise la evacuarea n
mediul Tnconjurator, depasiri permise si Tn ce conditii
3.2. AER

Concentratiile la emisie ale poluantilor nonradioactivi vor respecta pragurile de alerta, PA si valorile-li-
mita, VL, prevazute in tabelul urmator, astfel cum rezulta din Ordinul ministrului apelor, padurilor si
protectieimediului nr. 756/1997 pentru aprobarea Reglementarii privind evaluarea poluarii mediului,
cu modificarile si completarile ulterioare, respectiv Ordinul ministrului apelor, padurilor si protectiei
mediului nr. 462/1993 pentru aprobarea Conditiilor tehnice privind protectia atmosferei si Normelor
metodologice privind determinarea emisiilor de poluanti atmosferici produsi de surse stationare, cu
modificarile ulterioare:

Pulberi - SR EN 13284 — 2008, 2. Beriliu si compusii sdi - SREN 14385 - 2008, 3. Oxizi de azot - SR EN
10396 - 2008, 4. Acetona — SR EN 13648 2014, 5. Alchilalcooli - SR EN 13648 — 2014, 6. Acid clorhi-
dric-=SR EN 1911 - 2011.

3.3. ZGOMOT Nivelul de zgomot echivalent masurat la limita incintei industriale se va incadra Tn valo-
rile admisibile stabilite Tn SR 10009/2017, respectiv Lech = 65 dB(A), Cz = 60 dB"

2.2 Ordin nr. 2195/2023 al ministrului finantelor pentru aprobarea Sistemului de raportare con-
tabild la 30 iunie 2023 a operatorilor economici, publicat Tn Monitorul Oficial, Partea | nr. 677 din
24.07.2023.

Referire la standarde:
LJANEXA
SISTEMUL de raportare contabilad la 30 iunie 2023 a operatorilor economici

CAPITOLUL | Prevederi generale A. Norme metodologice privind Tntocmirea si depunerea raportarilor
contabile la 30 iunie 2023

7. (4) Entitatile completeaza codul LEI daca entitatile dispun de acesta. Codul LEI reprezinta ,iden-
tificatorul entitatii juridice” (Legal Entity Identifier), un cod de referinta format din 20 de caractere
pentru identificarea unica a entitatilor distincte din punct de vedere juridic care se angajeaza in tran-
zactii financiare si datele de referinta asociate si care se bazeaza pe standardul ISO 17442 elaborat de
Organizatia Internationala de Standardizare.

2.3 Regulamentul nr. 10/2023 al Autoritatii de Supraveghere Financiare privind stabilirea praguri-
lor Tn aplicarea art. 3 din Regulamentul (UE) nr. 858/2022 al Parlamentului European si al Consiliului
din 830 mai 2022 privind un regim-pilot pentru infrastructurile pietei bazate pe tehnologia registrelor
distribuite, precum si de modificare a Regulamentelor (UE) nr. 600/2014 si (UE) nr. 909/2014 si a
Directivei 2014/65/UE, precum si privind aplicarea Ghidului ESMA privind formularele, formatele si
modelele standard pentru solicitarea aprobarii de gestionare a unei infrastructuri a pietei bazate pe
DLT, publicat ih Monitorul Oficial, Partea | nr. 684 din 25.07.2023.

Referire la standarde:

,ANEXA la ghid_Tabelul 1 Informatii generale
Data cererii — in format: Data 1ISO 8601 Tn formatul: AAAA-LL-ZZ

Identificatorul entitatii juridice al solicitantului - in format: Identificatorul entitatii juridice (LEI) Tn
conformitate cu I1SO 17442 (20 de caractere alfanumerice)

DLT sau TSS DLT) - in format: Identificatorul pietei definit Tn ISO 10383

30



CE ESTE IA?

PE INTELESUL TUTUROR

DEFINITIE BENEFICII
IA este simularea IA este capabila sa rezolve rapid
inteligentei umane prin anumite sarcini foarte precise, ceea ce

algoritmi construiti pe aduce economii de timp si costuri.

baza unor modele logice.

TIPURI DE IA
ACTIUNE
Exista doua mari categorii de inteligenta artificiala:
IA foloseste invatarea
automata pentru a
analiza datele in timp IA slaba IA generala
real, la o viteza si un efectueaza urmareste sa creeze
volum care nu sunt sarcini specifice capacitati cognitive
accesibile oamenilor. si este ceea ce si probabil nuva

exista in timpul
vietii noastre,

noi vedem in
jurul nostru in
calculatoarele din
prezent.

RESPONSABIL ODD 9

Comitetul tehnic ISO/IEC JTC 1/SC 42, Inteligenta artificiald, IA contribuie la Obiectivul
a publicat 20 standarde referitoare la big data si are alte de Dezvoltare Durabila

33 proiecte in curs de elaborare. 9 — industrie, inovatie si
infrastructura
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